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Indications routières :  
-Autoroute 40 (boulevard Métropolitain)  Direction Ouest Sortie 75 Saint-Michel 
      Direction Est Sortie 74 Iberville 
 
-Société de transport de la ville de Montréal 
 
       Métro Iberville (ligne bleue) 
       Autobus 94 (métro Frontenac et Iberville) 
       Autobus 192 (Métro Crémazie) 
       Autobus 193 (Métro Jarry) 
 

 
A C C È S  D E  L ’ É Q U I P E M E N T  

 
Débarcadère  (Local 147) ACCÈS PAR LA RUE MICHEL-JU RDANT 
 

o Quai de déchargement muni d’un quai niveleur 
o Deux (2) portes de garages formant un sas  
o Accès facile aux remorques (jusqu’à 53’) 1 à la foisr 
o Transpalette, chariot élévateur et plateforme à roulettes disponibles 
 

Débarcadère  Métrique Impérial 
Largeur porte de garage extérieur 2,75 8 

Hauteur porte de garage extérieur 3,56 9 

Largeur du débarcadère  4,6 15’ 1’’  

Profondeur du débarcadère 5,8 19 

Hauteur libre du débarcadère 7,95 9 
 

 
C H A P I T E A U  D E S  A R T S  

 
Le Chapiteau des Arts est une salle à géométrie variable unique en son genre. 
 
De par son concept et la construction, entre autres de son système de gradins, la salle du Chapiteau des Arts peut adopter de 
multiples configurations selon les besoins des diverses productions.  
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N i v e a u  «  0  » ,  P l a n c h e r .  

Dimensions chapiteau  Métrique  M2 Impérial  Pi2 
Aire de jeu     

Hauteur libre sous grid technique 19,39   63’ 7’’   

Diamètre, sans obstacle 16,9   55’ 5’’   

Superficie espace scène   225   2421 

Scène      

Diamètre piste 13  41’  

Superficie piste  113  1256 

Vomitoires     

Hauteur libre sous grid vomitoire / arrière scène 19,39   63’ 7’’   

Superficie vomitoire  A  51   548  

Superficie vomitoire B  51   548  

Superficie arrière scène   218   2346 

Dégagement     

Hauteur libre dégagement 7,95   26’ 1’’   

Superficie dégagement  56  603 
 
Construction  
 
o Plancher en béton 
o Scène de 13m (41’) de diamètre amovible 

   
Ancrages (plan 5) 

 
o 151 points au sol (d’une capacité de 3 tonnes chacun); en étirement dans toutes les directions 

 
Système de caniveau (élévation négative)  (plan 2) 

 
o Caniveau multi usage de 0,915m (3’) x 0,915m (3’) de 21m (68’ 10’’) de long entre le dégagement et le 

centre du chapiteau.  
 

Passe fils (plan 2) 
 
o Un conduit en cercle de 0,25m (9’’) x 0,09m (3’’) d’un diamètre de 16m (52’9’’) est installé en permanence 

au centre du chapiteau. 
o Deux (2) conduits de 0,25 m (9’’) x 0,09m (3’’) de 12,4 m  (40’8’’) de long relient le conduit en cercle du 

chapiteau au dégagement.  
 
Scène  
 
o 70 unités de 1,22m (4’) X1,22m  (4’) praticables en contreplaqué ¾’’ et aluminium 
o 34 unités de 1,22m (4’) x  2, 44m (8’) praticables en contreplaqué ¾’’ et aluminium 
o Contours pour former un cercle de 13m (41’) de diamètre sur 270 degrés 
o Pattes d’aluminium 58cm (23’’) ou 79cm (31’’) pour tous les praticables 
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Alimentation électrique Scène (page 19 et plan 6) 
 
o Deux (2) sorties Cam Lock  400A - 120V / 208V – 3 phases 
o Deux (2) sorties Cam Lock 200A - 120V / 208V – 3 phases 
o Toutes les entrées électriques sont situées dans le dégagement. 

 
Patch  (plan 7) 
4 lignes DMX reliées à la régie 

o 4 lignes XLR reliées à la régie 
o 2 lignes réseau RJ 45 reliées à la régie 
o 2 lignes vidéo (BNC) reliées à la régie 
o Le patch est situé dans le dégagement à cour 

 
 

 
M E Z Z A N I N E  

 

Mezzanine Métrique M 2 Impérial Pi 2 
Hauteur mezzanine au sol 4,95  16’2’’  

Hauteur libre sous conduit ventilation 3,70   12’2’’   

Hauteur libre sous pass. #1 6,19  20’4’’  

Longueur 106,62   349’ 9’’   

Largeur 2,84  9’ 3’’  

Superficie  306  3297 
 

Construction  
 
o Plancher de la mezzanine en béton 
o La mezzanine sert d’accès au public. Elle est munie d’un garde-corps sur toute sa circonférence. 
 
Accrochage  
 
o Possibilité d’accrochage sur un tube de 1.9’’ O.D. le long du mur du chapiteau à une hauteur de 2,43m (8’) 
de la mezzanine, déporté de 0,12m (5’’) de la colonne du mur.  

 
 

 
P A S S E R E L L E  T E C H N I Q U E  # 1  

 

Passerelle technique 1 Métrique M 2 Impérial Pi 2 
Hauteur passerelle #1 au sol 11,4  37’4’’  

Hauteur libre sous passerelle #2 2,44  8’  

Largeur 1,2   3’ 11’’   

Longueur 106,62   349’ 9’’   
 

Construction:  
 
o Plancher en acier noir 
o Accès par un escalier de la mezzanine 
o Donne accès à l’escalier de la passerelle technique #2 
 
 



5 
 

�

Accrochage  
 
o Possibilité d’accrochage sur la poutre d’assise de la passerelle sur un tube d’acier de 1.9’’ O.D. déporté de 
0,12m (5’’). 
o Possibilité d’accrochage (éclairage ou son) sur un tube 1.9�  O.D sur la rambarde à 0.62m (2’) de la 
passerelle; déporté de 0,22m (9’’). 
 
Alimentation électrique Pass. #1  (page 19 et plan 6) 
 
Une (1) sortie Cam Lock  200A - 120V /208V – 3 phases situé au lointain près de la porte du dégagement. 
 
Patch  (plan 7) 
 
o 4 lignes DMX reliées à la régie 
o 4 lignes XLR reliées à la régie 
o 2 lignes réseau RJ 45 reliées à la régie 
o 2 lignes vidéo (BNC) reliées à la régie 

 
 

 
P A S S E R E L L E  T E C H N I Q U E  # 2  

 

Passerelle technique 2 Métrique M 2 Impérial Pi 2 
Hauteur passerelle #2 au sol 15,15  49’8’’  

Hauteur libre sous le gril technique 4,24  13’11’’  

Largeur 1,2   3’ 11’’   

Longueur 106,62   349’ 9’’   
 

Construction   
 
o Plancher en acier noir 
o Accès par un escalier de la passerelle technique #1 
o Donne accès au grid technique par un escalier 
 
Accrochage  
 
o Possibilité d’accrochage sur la poutre d’assise de la passerelle  sur un tube d’acier de 1.9’’ O.D. déporté de 
0,12m (5’’).   
o Possibilité d’accrochage (éclairage, son) sur un tube d’acier 1,9�  O.D sur la rambarde à 0,62m (2’) de la 
passerelle déporté de 0,32m (12’’).  
  
 
Alimentation électrique Pass. #2 (page 19 et plan 6) 
 
Une (1) sortie Cam Lock  200A - 120V /208V – 3 phases  situé au lointain près de la porte du dégagement. 

 
Patch  (plan 7) 
 
o 4 lignes DMX reliées à la régie 
o 4 lignes XLR reliées à la régie 
o 2 lignes réseau RJ 45 reliées à la régie 
o 2 lignes vidéo (BNC) reliées à la régie 
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G R I D  T E C H N I Q U E  
 

 
Construction (plan 4) 
 
o Ensemble de 14 passerelles en caillebotis, toutes munies de garde-corps, permettant la circulation et le 
travail sur toute la surface du grid. 
o Largeur des passerelles sur le grid technique 1,1m (3’ 7’’) 
o Possibilité de faire monter de l’équipement du sol avec un moteur à chaîne une (1) tonne ou d’une cage 
métallique pouvant accueillir 360 kilos (800 livres) total de matériel par un trou de 2,74m (9’) x 1,21m (4’) cet 
espace de service est situé au  lointain jardin. 
o Accès par un escalier de la passerelle technique #2. 

 
Accrochage  (plan 3 et 4) 
 
o Le grid technique constitue la principale structure d’accrochage. 
 
o Possibilité d’accrochage sur les poutrelles du grid, réparties en carrés de 1,5m (4’ 11’’),  pouvant supporter 
une charge totale dynamique maximale de 18 181Kg (40 000 livres).par section rectangulaire de 12m (40’) x 
18m (60’).  Pour un total d’accrochage de 90 905 Kg (200 000 livres). 
 
NOTA : Tout accrochage au grid devra être préalablement accepté par la direction technique de la TOHU. 
Certaines installations peuvent nécessiter une certification de conformité d’un ingénieur aux frais du producteur. 
 
 
Alimentation électrique Grid (page 19 et plan 6) 
 
o Deux (2) sorties Cam Lock 400A - 120V /208V – 3 phases 
o Une (1) sortie Cam Lock  200A - 120V /208V – 3 phases 
o Situées au lointain à jardin et à cour 
 
 
Patch  (plan 7) 
 
o 4 lignes DMX reliées à la régie 
o 4 lignes XLR reliés à la régie 
o 2 lignes réseau RJ 45 reliées à la régie 
o 2 lignes vidéo ( BNC) reliées à la régie 
 

 
RÉGIE 

 
o La régie est située entre la passerelle technique 1 et la mezzanine  (accès par la mezzanine) 
o Une échelle située à l’entrée de la régie donne un accès direct au grid technique passant par les deux (2) 
passerelles techniques. 
o La régie est munie de fenêtres coulissantes pour l’isoler de la salle  
o À moins d’une entente spéciale négocié avec le directeur technique, les consoles de son, d’éclairage et de 
vidéo restent dans la régie. 
o .

Grid Technique Métrique M 2 Impérial Pi 2 
Hauteur grid technique au sol 19,39  63’7’’  

Hauteur libre sous plafond 2,21  7’3’’  
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LOCAUX DE SERVICES 
 
Loges des artistes 
o Situées au niveau de la mezzanine (niveau 1) côté cour (accès par escalier aire d’échauffement ou mezzanine) 
o 4 loges à 6 stations de maquillage avec douches et toilettes  
o 1 loge à 3 stations de maquillage avec douche et toilette  
 
Salon vert (Local 241 
o Aire de repos pour les artistes. 
o Micro-ondes, réfrigérateur, percolateur à café 
 
Buanderie 
o Laveuse 
o Sécheuse 
o Fer à repasser et planche 
 
Bureau de production 
o Connexion Internet  
o Prise téléphonique pour appels locaux 
 

 
AIRE DE RÉCHAUFFEMENT 

 
Construction 
 
o Plancher de l’aire d’échauffement en béton texturé 

 
 

S I T E  E X T É R I E U R  ( p l a n  2 0 )  
 
 Outre le Chapiteau des Arts, la Cité des Arts du C irque est également dotée d’infrastructures 
permettant de présenter des événements extérieurs d e grande envergure.  

 

Aire d’échauffement Métrique M 2 Impérial Pi 2 
Largeur  13,71   44’ 11’’   

Profondeur 9,79  32’ 1’’  

Superficie  134  1444 

Hauteur libre 7,95   26’ 1’’   

Site extérieur   Mètre M2 Pied P 2 
Largeur 92   302   

Profondeur 94  308  

Superficie totale  8648  93 016 

Emplacement chapiteau (diam.) 54  177’2’’  

Superficie chapiteau  2290  24652 

Emplacement tente d’entrée (diam.) 25  82  

Superficie tente d’entrée  498  5281 

Emplacement tente artistique (diam.) 17  56  

Superficie tente artistique  226   2463  
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CONFIGURATION/CAPACITÉ DE LA SALLE 
 
Gradins :  (plans 11 à 18) 

 
Les gradins sont constitués de 11 sections (6 x 85 sièges et 5 x 69 sièges). Ces sections peuvent être  repliées 
et déplacées dans la salle. Une fois rétractées, le s sections de gradins peuvent être recouvertes de r ideaux 
noirs ou déplacées dans l’aire de dégagement où sep t (7) des onze (11) sections peuvent y être entrepo sées. 
Toutefois, une fois les 7 sections dans le dégageme nt, il est n’est plus possible de circuler dans cet  espace 
qui est relié au quai de déchargement. Une évaluati on du temps nécessaire à cette action vous sera fou rnie 
sur demande. (Voir Annexe 3 point 4.)  

 

 
 
Sans gradins : (plans 19 à 26)    Agnus Déï, mai 2006 
 
Une fois les gradins rétractés, la salle offre un v olume d’espace très impressionnant. Étant donné le 
caractère polyvalent de la salle, chaque configurat ion doit être approuvée par la direction technique de la 
TOHU pour répondre au Code du bâtiment du Québec.  

 

CONFIGURATION GRADINS DÉPLOYÉS  
Capacité maximale  TOTAL 
Gradins (11 sections) 839 

Parterre (chaises) 60 

Mobilité restreinte (8 espaces - 32 sièges) 8 

TOTAL 907 

CONFIGURATION GRADINS RÉTRACTÉS 
 Nombre de places 
Capacité maximale  Cocktail Banquet Exposition 
Personnes debout 1425     
Personnes assises 1222  850   
Table ronde (10 / table)   64   
Table rectangle (8 / table)   96   
      
    
Dimensions chapiteau  Métrique M 2 Impérial 
Scène    
Diamètre, sans obstacle 32,3   105’ 11’’ 

Superficie espace scène   820   
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É C L A I R A G E  
 
La salle offre de multiples possibilités d’accrocha ge : passerelles techniques, plancher, grid ou 

structures de ponts. Les gradateurs sont mobiles et  les panneaux électriques répartis dans l’ensemble 

de la salle. Plus de temps doit être alloué au mont age pour tenir compte des particularités de la sall e.  

DESCRIPTION MANUFACTURIER MODÈLE QTÉ 
Projecteurs       
Projecteurs LEKOS 5 degrés ETC  12 
Projecteurs LEKOS 10 degrés ETC  30 
Projecteurs LEKOS varifocal 15-30 ETC  20 
Projecteurs LEKOS varifocal 25-50 ETC  12 
Barres à 6 PARS 64 SOLOTECH / LUMI PRO  8 
PARS 64 LUMI PRO  36 
Fresnels 2K COLOTRAN  12 
Portes de grange avec safety City Theatrical  12 
Projecteur de poursuite Robert Julia  4 
Contrôle     
Opto splitter GRAY 8855 2 
Console d’éclairage ETC Express 72/144 1 
Gradateurs 24 x 2.4 k STRAND CD 80  5 
 Accessoires     
Machine à fumée MDG ATMS 1 
Ventilateur industriel   2 
Base de boom Altman B50 6 
Tuyaux filtés 10’ou 5’ ou 30’’   6 
 Transformateur     
600 v à 120/208 triphasé custom 75 kva 1 
600 v à 120/208 triphasé custom 112 kva 1 
Panneaux mobiles     
60 amps triphasé, multiprise custom  2 

 

DESCRIPTION MANUFACTURIER MODÈLE QTÉ 
 Filage       
Cam-Lock 4.0 100’’   1 
Cam-Lock 4.0  75’   2 
Cam-Lock 4.0 50’   2 
Cam-Lock 4.0 25’   1 
Cam-lock 4.0 10’   1 
Cam-lock  kit bretelle 4.0   3 
Pieuvre Socapex Femelle   18 
DMX 100’   3 
DMX 50’   4 
DMX 25’   8 
Socapex 1k 104’   22 
Socapex 1k 72’   9 
Socapex 1k  48’   12 
Sopapex 1k 24’ et moins   16 
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Socapex Pieuvre mâle   6 
���������	�
����
�������   18 
Twist lock 3 100’   18 
Twist lock 3 50’   26 
Twist lock 3 25’   42 
Twist lock 3 jumper   82 
Twist lock 3 bretelles   36 
Adapteur twist lock 3/UG   18 
U-Ground 50’   20 
Multi-prise   20 
 

* Il y a 4 emplacements par passerelle technique pour les projecteurs de poursuite. 

*Les lumières d’entrée du public sont des par 64 et des lekos 575w. Ces projecteurs sont destinés uniquement 

à cet effet. Ils possèdent leurs propres gradateurs. Le contrôle de ces lampes se situe dans la régie. 

 
 

SONORISATION 
 
Les haut-parleurs sont accrochés depuis le grid. Le  bas de la boîte est à 9,3m (31’) du sol. Il est 

possible de les déplacer dépendamment de la configu ration désirée. Cette manœuvre prend du temps 

et nécessite un élévateur personnel. 

 

DESCRIPTION MANUFACTURIER MODÈLE QTÉ 
Haut parleurs et moniteurs de scène       
Haut-parleur plein registre bi amplifiés MEYER MSL-2   10 
Haut-parleur extrême basse MEYER 650R2 4 
Haut-parleur 45 degrés plein registre EAW SM-122 6 
Haut-parleur 45 degrés plein registre EAW LA-215 2 
Amplificateurs       
HP principaux  incluant: 4mix mono       

amplificateurs CROWN MA-2402 6 
processeurs MEYER S1 4 

HP extrême basse incluant: 2mix mono       
amplificateurs CROWN MA-1200 2 

processeurs MEYER B2-EX 2 
4 mix moniteurs       

amplificateurs QSC PL - 1.8 2 
Régie       

Console 48 entrées MIDAS 
VERONA 
480/8TP 1 

Appareil de réverbération numérique TC ELECTRONICS M-2000 1 
Appareil multi effets numérique TC-ELECTRONICS M-ONE 2 
Appareil délai numérique TC-ELECTRONICS D-TWO 1 

Compresseur stéréo BEHRIGNER 
COMPOSER 
PRO XL 4 

Porte anti-bruit stéréo BEHRIGNER 
MULTIGATE 
PRO 2 

Égalisateur 1/3 octave stéréo DBX 2231 2 
Égalisateur 1/3 octave stéréo Ashley Protéa   1 
Lecteur CD double NUMARK CDN-36 1 
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Coffre de transport lecteur CD SOLOTECH CUSTOM 1 
Lecteur Minidisque SONY MDSE-10 1 
Haut-parleur amplifié MACKIE HR-824 2 
Support universel     2 

Microphones       
Microphone condensateur/type plaque SHURE BETA 91 BETA91A 2 
Microphone condensateur/over-head SHURE SM-81 SM-81 4 
Microphone condensateur/col de cygne 
drum/perc. SHURE BETA 98D/S BETA 98D/S 4 
Microphone condensateur/pince AUDIOTECHNICA ATM-35 4 
Microphone condensateur type col de signe+pop 
filtrer AUDIOTECHNICA U859QL 4 
Microphone dynamique vocal SHURE SM-58 SM-58LC 10 
Microphone dynamique instrument SHURE SM-57 SM-57A 6 
Microphone dynamique instrument SENNHEISER 609 E609 4 
Microphone sans-fil (combo) Sennheiser Evolution Evolution 2 

Belt pack Sennheiser Evolution 
ew 500 et ew 
300 2 

Lavalier Sennheiser Evolution   2 
Casque Sennheiser Evolution m-35 2 

Bâton Sennheiser Evolution 
ew 500 et ew 
300 2 

Boîte directe active BEHRIGNER DI-100 11 
Trépieds       
Trépied régulier avec perche extensible KONIG & MEYER 2109/B 15 
Trépied court avec perche extensible KONIG & MEYER 259/b 6 
Pied base ronde (atlas) KONIG & MEYER 260/1-BLACK 4 
Trépied de table avec base     5 
Lutrin équipé pour recevoir 2 micros col de cygne TOHU SOS Vélo 2 
Câblages pour micros et adaptateurs       
Sub-snake 12 paires 125' SOLOTECH CUSTOM 4 
Sub-snake 12 paires 50' SOLOTECH CUSTOM 4 
Sub-snake 8 paires 15' TOHU CUSTOM 1 
Multi-câble de retour 6 paires 25' SOLOTECH CUSTOM 4 
Câbles XLR phase reverse     6 
Câble 1/4 à 1/4 10' SOLOTECH CUSTOM 5 
Câble double RCA     3 
Adaptateur XLR mâle à mâle SOLOTECH CUSTOM 5 
Adaptateur XLR-3 femelle à femelle SOLOTECH CUSTOM 4 
Adaptateur  Pin 1 lift SOLOTECH CUSTOM 7 
Adaptateur double XLR mâle 1 XLR femelle SOLOTECH CUSTOM 7 
Adaptateur double XLR femelle 1 XLR mâle SOLOTECH CUSTOM 5 
Adaptateur 1/4 stéréo à XLR mâle SOLOTECH CUSTOM 7 
Adaptateur 1/4 stéréo à XLR femelle SOLOTECH CUSTOM 6 
Adaptateur 1/4 stéréo à 2 mono (insert jack)     4 
Adaptateur double 1/4 à RCA     2 
Adaptateur XLR mâle à RCA     4 
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GRÉAGE 
 
La salle de la TOHU est conçue pour le cirque. Elle  répond aux demandes exigeantes de celui-
ci dans le domaine du gréage.  Elle offre d’excelle nts points au grid, au sol et sur toute sa 
circonférence à l’exception de l’emplacement de la régie et du rideau coupe-feu situé à 
l’arrière-scène. Afin d’assurer la sécurité du publ ic, des artistes et des techniciens, tous les 
plans d’accrochage devront être approuvés par le di recteur technique de la TOHU en 
collaboration avec le chef gréeur de la TOHU. 
 
Équipement de gréage  :    

Section de pont 16"x16" - 5' ARCOFAB TDS-1616-06S0 6 
Section de pont 16"x16" - 10' ARCOFAB TDS-1616-120S 24 
Section de pont 16''x16" -8’ ARCOFAB  TEC-1616 S  16 
Section de pont 16’’x16’’ -4’ ARCOFAB TEC-1616 S 2 
Coin de pont 16’’x16’’ ARCOFAB  4 
Penture 180 degrés pour 16 ‘’x16’’ ARCOFAB TDS-1616-CVS 10 
Moteur vitesse fixe (16'/minute) 1 tonne CHAINMASTER U-CM-911001 20 
Base plate en acier  1616 5 
 
À cela s’ajoute :*Extensions de moteurs, câbles de contrôle, contrôles de moteurs. Câbles d’aciers, élingues et 
sangles. 
*La TOHU possède un peu de gréage acrobatique : mousquetons, émerillons, poulies, corde, moufles… 
Toutefois, les compagnies de passage sont priées de fournir tous les équipements pour le gréage acrobatique 
de leur spectacle. 

 

 
HABILLAGE  

Rail du rideau principal     

Rail (2 sections de 6096 mm (20') de longueur)   1 

muni d'un système de manœuvre pour l'ouverture     

du rideau par le centre     

Rideau principal     

Rideau principal en velours noir 100% coton Draperies Commerciales A.N. inc. 1 

(2 sections) plissé à 25%     

Hauteur 7317mm (24')     

Largeur totale de 8083 mm (26'6")     

soit deux sections de 4397 mm (14' 5'')     

Extension latérale au rideau principal   2 

plissé à 25%     

Hauteur 7317mm (24')     

Largeur de ... mm (7')     

Frise au dessus du rideau principal     

Frise en velours noir 100% coton Draperies Commerciales A.N. inc. 1 
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(1 section) plissé à 25% Hauteur de 6249 mm (20'6")   

 Largeur de 8853 mm (29')   

Pendrillons      

Pendrillon en velours noir 100% coton Draperies Commerciales A.N. inc. 6 

(1 section) plissé à 25% Hauteur de 12954 mm (42'6")   

 Largeur de +- 3047 mm (10')   

Pendrillon en velours noir 100% coton Draperies Commerciales A.N. inc. 6 

(1 section) plissé à 25% Hauteur de 12954 mm (42'6")   

 Largeur de +- 4571 mm (15')  

Pendrillon en velours noir fini bleuté Inconnu  4  

  Hauteur de 31’   

  Largeur 13’   

Frises    

Frise en velours noir 100% coton Draperies Commerciales A.N. inc 8 

(1 section)     

Hauteur de +-610 mm (2')     

Largeur de +-6553 mm (21'6'')   

Frise de praticable 24’’ à 32’’ 15’ L x 24’’ ou 32’’ H 16 

Frise de praticable 24’’ 15’ L x 24‘’ H 10 

Frise de praticable 12’’ 10’ L x 12’’ H 21 

Pendrillon velours noir pour gradin fermé 10’ L x 20’ H 36 
 

 
INTERCOMMUNICATION : 

Boîtiers portatifs (avec fil) Clear-com S-501 10 
Casque  Clear-com CC-260 12 
Walkie-talkie    12 
 

 
La TOHU met 6 walkies-talkies à la disposition de la production lors des montages et démontages. 
Ce nombre est diminué pendant les spectacles pour accueillir l’équipe d’accueil sur les ondes. Lors 
d’événements de plus grande envergure nécessitant la location d’appareils supplémentaires, la 
TOHU fournit l’information sur ses fréquences au locateur 
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SERVICES/FRAIS APPLICABLES 
 

Projection Vidéo 
 
Projecteurs 2000 lumens 
Projecteurs 5300 lumens  
 
Écran de projection frontal 6’x8’ 
Écran de projection arrière 6’x8’ 
Écran de projection frontal 15’x20’ 
 
Lecteur DVD 
Amplificateur de signal 
Câblage VGA, S-VIDÉO,  
 
Écran vertical en acrylique avec projecteur fixe dans la salle d’exposition 
4 Écrans plafonniers en acrylique avec projecteurs fixes dans le foyer. 
 
Éclairage architectural extérieur : 
 
La TOHU est équipée d’un système de LED RGB (extérieur et dans le pavillon d’accueil) qui reproduit 256 
couleurs. 
 
Location d’équipement : 
 
La TOHU  fait affaire avec 2 partenaires pour la location d’équipements de scène. Si vous désirez une 
soumission de notre part pour vos évènements, contactez la direction technique de la TOHU.  
 
Traiteur : 
 
Informez-vous auprès de notre responsable des évènements privés. 
 
Stationnement : 
 
La TOHU possède un stationnement pouvant contenir 300 véhicules. Des frais peuvent s’appliquer pendant les 
spectacles. 
 
Vestiaires : 
 
Le hall possède un vestiaire pour le public. Des frais peuvent s’appliquer pendant les spectacles. 
 
Salle de réunion : 
 
La TOHU possède 2 salles de réunion pouvant convenir pour des rencontres, visionnement, cantine ou pouvant 
accueillir un traiteur. Voir les disponibilités pour réserver. 
 
Bistro : 
 
Le soir des représentations, un bistro est ouvert servant vins, bières, jus, eau, café et encas.  
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T A B L E A U  D E S  S E R V I C E S  É L E C T R I Q U E S  S C É N I Q U E S  
 
 

Alimentation électrique Nombre Capacité V Phases 
Scène 2 200A  120V/208V  3 

 2 400A 120V/208V  3 

     

Passerelle #1 1 200A 120V/208V  3 

     

Passerelle #2 1 200A 120V/208V  3 

Grid Technique 2 400A 120V/208V  3 

 1 200A 120V/208V  3 

Atelier technique 1 100A 600V 3 

Quai de chargement 1 200A 120V/208V 3 

Salle d’exposition 1 200A 120V/208V  3 

 1 100A  120V/208V  3 
 

 
 

Alimentation électrique* Nombre Capacité V Phases 
Chambre électrique 1 300A 600V 3 

Cuisinette 1 100A 600V 3 

Sous-station tente d’entrée ext. 1 100A 600V 3 

Sous-station tente artistique ext. 1 100A 600V 3 

     

Sous-station A  ext. 1 100A 600V 3 

Sous-station B ext. 1 100A 600V 3 

Sous-station C ext. 1 100A 600V 3 
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L i s t e  d es  p l an s  en  a n ne xe  
 
 

1   P l a n  e x t é r i e u r  
1 . 5   P l a n  d u  s i t e  e x t é r i e u r  
2   P l a n  d u  b â t i m e n t  
3   C h a r g e  d u  g r i d  
4   G r i d  e t  p a s s e r e l l e s  
5   A n c r a g e s  a u  s o l  
6   É l e c t r i q u e  
7   P a t c h  
8   S o n o r i s a t i o n  
9   S o n o r i s a t i o n  e n  c o u p e  
1 0   C o u p e  g é n é r a l e  
1 1   1 1  g r a d i n s  
1 2   9  g r a d i n s  
1 3   7  g r a d i n s  
1 4   9  g r a d i n s  s c è n e  r e c u l é e  
1 5   5  g r a d i n s  
1 6   1 1  g r a d i n s  3 1 0  d e g r é s  
1 7   1 1  g r a d i n s  3 1 0  d e g r é s  3  e n t r é e s  
1 8   1 0  g r a d i n s  m i r o i r  
1 9   C a b a r e t  2  é t a g e s  
2 0   C a b a r e t  m a x i m u m  
2 1   C a b a r e t  a v e c  s c è n e  
2 2   C a b a r e t  a v e c  C a t w a l k  
2 3   P u b l i c  d e b o u t  m a x i m u m  
2 4   P u b l i c  d e b o u t  a v e c  s c è n e  
2 5   P u b l i c  d e b o u t  a v e c  s c è n e  r e c u l é e  
2 6   M a i s  e n c o r e …  
2 7   P o n t s  d ’ a c c r o c h a g e  
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AN N E X E  1  
 
POLITIQUES VARIÉES EN PLACE À LA TOHU 
 
Environnement : 
 
La TOHU est bâtiment vert. Des politiques vertes de gestion des déchets sont en place. Lors d’une location, 
informez-vous auprès de notre responsable des évènements privés. 

 
Évènement pyrotechnique :  
 
Tous les évènements pyrotechniques doivent recevoir l’approbation du Service des incendies de la ville de Montréal 
via la TOHU. (Voir Annexe 4). 
 
Techniciens 
 

2.1 Période de travail minimum 
 

La période d’engagement d’un technicien est d’un minimum de 4 heures 
 

2.2 Annulation de journée de travail  
 

Toute annulation/réduction d’appel de services de techniciens entre 48 heures et 24 heures précédant l’événement  sera 
facturée un minimum de 4 heures pour chaque technicien. 

 
Toute annulation/réduction d’appel de services de techniciens à moins de 24 heures d’avis sera facturé à 75% de l’appel 

initial incluant le minimum de 4 heures pour chaque technicien.  
 

2.3 Jours fériés 
 
Les techniciens auront une majoration de 50% sur leur salaire pour toutes heures travaillées les jours fériés  
 
 

2.4 Appel spectacle 
 
Les techniciens auront une majoration de 50% sur leur salaire pour les heures travaillées pendant la période de l’appel du 
spectacle (show call) à condition que ceux-ci participent à l’opération du spectacle; soit : manipulation de console, 
projecteur de poursuite, manipulation de corde ou moteurs, accessoiristes, costumiers ou autres tâches déterminées par 
le directeur technique de la TOHU. 
 

2.5 Nombre d’heures travaillées excédant 12 heures dans une période de 24 heures. 
 
Les techniciens auront une majoration de 50% sur leur salaire pour toutes heures travaillées additionnelles à 12 heures 
dans une période 24 heures continues.  
 

2.6 Addition de majoration 
 
Les majorations des points 2.1, 2.2, 2.3 sont additionnables pour une majoration maximale de 150% du salaire initial. 
 

2.7 Chefs de départements 
 

En fonction des activités dans la salle de spectacle de la TOHU, les chefs de département de la TOHU (son, éclairage, 
machiniste, gréage) devront être présents lorsque le matériel relié à leur champs de travail est utilisé. 
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2.8 Personnel technique; 
 
La TOHU fournira, sur présentation d’un horaire de production, des techniciens oeuvrant dans les différents domaines 
des arts de la scène afin de réaliser les montages, répétitions, représentations et les démontages lors des évènements 
dans la salle de spectacle ou dans les autres lieux de la TOHU (site extérieur, foyer d’exposition, ateliers scolaires, etc). 
 
Certaines dérogations peuvent s’appliquer pour le personnel de tournée, les régisseurs ou des techniciens spécialisés ( 
gréeur acrobatique, technicien en pyrotechnie…). Une liste du personnel technique devant participer à un évènement et 
ne travaillant pas pour la Tohu devra être fournie avant le début du montage.  
  
Horaire 

 
3.1 Horaire de production 
 

L’horaire du déroulement de l’évènement devra être fourni à la TOHU au moins 15 jours avant la tenue de l’évènement. 
 
3.2 Horaire de montage 
 

L’horaire de montage de l’évènement devra être fourni à la TOHU au moins 15 jours avant la tenue de l’évènement. 
 
 Plans et aménagement 

 
 4.1 Plan d’aménagement 
 

Un plan d’aménagement devra être fourni au moins 15 jours avant la tenue de l’évènement. Certaines restrictions 
(code du bâtiment du Québec, Services des incendies de la Ville de Montréal) peuvent influencer l’aménagement. 

 
   4.2 Plan d’accrochage 
 
Le détail de tous les points d’accrochage au grid ou sur d’autres parties structurelles du bâtiment devra être soumis 
au directeur technique de la Tohu. Dans certains cas exceptionnels, une étude d’ingénieur devra être effectuée aux 
frais du producteur.  

 
4.3  Plan de base 

 
Lors d’une location corporative (sauf lors de cas exceptionnels)  la salle est louée avec les onze (11) gradins 
déployés, la scène complète à 32’’ du sol, une structure de ponts sommaire pour l’accrochage d’éclairage (sans les 
instruments) et un rideau de fond pour masquer l’arrière-scène. Cette configuration est la  base de tous les 
événements culturels présentés par la TOHU et doit (à moins d’une entente avec le directeur technique) être en 
place à la fin du démontage. 
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AN N E X E  2  

 
 

Grille tarifaire du personnel technique  
 
Coordonnateur technique  40$/h 
 
Chef Machiniste   25$/h 
Chef Électrique   25$/h 
Chef Son    25$/h 
Chef Gréeur    35$/h 
 
Techniciens Machiniste  22$/h 
Techniciens Électriques  22$/h 
Techniciens Son   22$/h 
Gréeurs    30$/h 
 
Coursier    20$/h 
Habilleur    25$/h 
Poursuite lumière   22$/h 
Régisseur                                           30$/h    
 
Grille tarifaire du matériel technique  
 
Éclairage 
 
À moins d’un avis contraire, tout le matériel d’éclairage décrit dans la fiche technique est inclus dans les frais 
de location de salle. 
 
Sonorisation 
 
À moins d’un avis contraire, tout le matériel de sonorisation décrit dans la fiche technique est inclus dans les 
frais de location de salle.  
 
Scène et rideaux 
 
À moins d’un avis contraire, tous les praticables et rideaux décrits dans la fiche technique sont inclus dans les 
frais de location.  
 
Gréage 
 
À moins d’un avis contraire, tout le matériel de gréage décrit dans le fiche technique est inclus dans les frais de 
location de salle. 
 
 



20 
 

�

Adhésifs  
 
Gaffer tape blanc ou noir      22$/Unité   
Adhésif vinyle pour tapis de danse     12$/Unité 
Tape électrique      1.50$/Unité 
 
Projection  
 
Projecteur View Sonic 2000 lumens    100$/Jour  
        300$/Semaine 
        200$/Semaine supp. 
Projecteur Epson 8300 5200 lumens  
Avec lentille 1.7 -2.5 avec support.    400$/Jour  
        1200$/Semaine 
        800$/Semaine supp. 
 
Écran 6’x8’ (avant ou arrière)    50$/Jour 
        150$/Semaine 
        100$/Semaine supp. 
 
Écran 10’6’’x14’ (avant ou arrière)    200$/Jour 
        600$/Semaine 
        400$/Semaine supp. 
 
Projecteur 5000 lumens et écran fixe 8’x10’ dans le foyer 400$/Jour 
 
Lecteur Dvd       10$/Jour 
Magnétoscope       10$/Jour 
200’ BNC  HD      25$/Jour 
100’ VGA       10$/Jour 
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AN N E X E  3  
 

Bienvenue à la TOHU !  
Quelques petites indications pour que cohabite  

en harmonie toute la faune TOHUsienne .  
Merci de votre habituelle collaboration. 
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AN N E X E  4  

 
Questions relatives aux évènements incluant des éléments de pyrotechnie. 
 
Le producteur devra fournir 2 semaines avant la tenue de l’évènement : 
 
1. La liste exhaustives des équipements utilisés avec le nom du fabriquant s’il y a lieu. 
 
2. Un plan détaillé incluant les sites d’allumage, liquides inflammables, outils pyrotechniques et 
déplacements des manipulateurs. Ce plan devra aussi intégrer tous les objets, décors, accessoires dans un 
périmètre de 8m autour des manipulateurs. 
 
3. Vous devrez fournir un certificat d’ignifugation pour tous les décors de la scénographie. Si l’ignifugation 
a été faite par l’artiste, celui-ci devra fournir le nom du produit utilisé. Un test d’inflammabilité pourrait être 
effectué sur des échantillons du décor. 
 
4. Un horaire détaillé sur les périodes d’utilisation (répétitions/spectacle) incluant le temps d’utilisation de 
chacun des équipements. 
 
5. Le nom des intervenants, une photocopie de leur carte de pyrotechnicien ainsi qu’un bref résumé de 
leurs expériences passées. 
 
Lorsque tous les documents nous auront été fournis, la TOHU transmettra la demande aux Services des 
incendies de la ville de Montréal/ Évènements spéciaux pour approbation.  
 
Suite à la réponse du service des incendies, la TOHU vous transmettra les recommandations et obligations 
émises par celui-ci. 
 
Richard Piquet              Rédigé en août 2006. Version2.  
Directeur Technique de la TOHU 
 


